Armando Schiavon Dias Analista de Sistemas / Programador Sénior
30 Anos armando.schiavon@gmail.com

Bacharel em Ciéncias da Computacao , formado no final de 2000 pela Universidade Santa Cecilia
atuo no desenvolvimento de solugfes envolvendo a relagdo Server / Client através da internet.

Em 2000, ainda como estagiario, ja desenvolvia animacfes em Flash para divulgacdo de filmes da
Columbia TriStar Home Entertainment — atual Sony Home Entertainment — além de montar
apresentacdes multimidia — utilizando a ferramenta Director — para o provedor UOL.

Em 2001 a empresa onde trabalhava na época — SoftRent WebDesign — criou uma premiagdo mensal
em dinheiro para os funcionarios, com o objetivo de estimular a dedicagdo. Dos nove meses que este
prémio estava em vigor, tirei primeiro lugar sete vezes e segundo lugar uma vez

Com a evolucdo da ferramenta Flash que passou a aceitar programacéo a partir da verséo 4.0, passei a
desenvolver sites inteiros em Flash, oferecendo uma nova experiéncia para a época, uma imersao além
da tradicional navegacé&o.

Em 2003 decidi experimentar o empreendedorismo , me tornando sécio da Element Studio . Isso
expandiu minha visdo sobre grandes projetos , como por exemplo, o desenvolvimento de um sistema
intranet para controlar o fluxo de tarefas e recursos disponiveis, dentro da Vivo.

Coordenei e desenvolvi uma intranet para a area de Recursos Humanos da Khorty White , uma das
melhores empresas de auditoria de S&o Paulo.

Trabalhei na criagdo de um Active X para Internet Explorer , que realizava a assinatura digital de
arquivos , usando e-CPF / e-CNPJ.

Tecnicamente, me aprofundei em ASP, PHP, ASP.NET e Delphi (EXE/OCX) nesta época.

Além disso, sou um dos fundadores do Portal RPG Online (www.rpgonline.com.br ). Ele nasceu como
um laboratério , onde nds podemos colocar em pratica inovagfes tecnolégicas e ouvir a opiniao dos
usuarios. Hoje o site oferece uma ferramenta gratuita que viabiliza sessdes de Role Playing Game via
internet e conta com mais de sete milhdes de paginas visualizadas em Janeiro de 2009, além de ja ter
realizado diversas promocdes em parceria com a Eletronic Arts , Sony, PlayArte , entre outras.

Em 2006 percebi que eu deveria voltar a minha atencao para os projetos multimidia . Entrei para a
equipe de desenvolvimento da Timepix Interactive , onde expandi meus conhecimentos em Flash e
derivados (Flex, Air e Flash Media Interactive Server ), sendo responsavel por grandes contas de
Flash Games (Danoninho , Coca-Cola), aplicagdes em Flash (Calendario Danone Activia , Visualizador
de documentos para Cartérios), e Gadgets para desktop, principalmente quando ha necessidade de
sincronizagéo entre Cliente e Servidor (Usando Socket XML , por exemplo).

Ministrei palestras sobre desenvolvimento de jogos e aplicacfes em Flash nas duas edi¢cBes brasileiras
da Campus Party - 2008 e 2009 - o maior evento de tecnologia do pais, com mais de 6 mil participantes.
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